Anunt
Sambata, 29.06.2024, la Complexul Sportiv Futsal Arena FMF din comuna Ciorescu, ora 11-00 va avea loc seminarul teoretic si testarea
oficiala pentru observatorii de arbitri. Prezenta este obligatorie.

Anunt

Cantonamentul pentru arbitrii si arbitrii asistenti din Super Liga va avea loc la CPSN, Vadul lui Voda in perioada 19.07.2024-21.07.2024.
Arbitrii la testarea fizica vor sustine - Interval Test. Arbitrii asistenti la testarea fizica vor sustine — Interval Test.
Lista participantilor la cantonament va fi publicata in luna iulie.

Cantonamentul pentru arbitrii si arbitrii asistenti din Liga 1 va avea loc la CPSN, Vadul lui Voda in perioada 26.07.2024- 28.07.2024.
Arbitrii la testarea fizica vor sustine - Interval Test. Arbitrii asistenti la testarea fizica vor sustine — ARIET Test.
Lista participantilor la cantonament va fi publicata in luna iulie.

Cantonamentul pentru arbitrii si arbitrii asistenti din Liga 2 va avea loc la CPSN, Vadul lui Voda in perioada 29.07.2024- 31.07.2024.
Arbitrii la testarea fizica vor sustine - Interval Test. Arbitrii asistenti la testarea fizica vor sustine — ARIET Test.
Lista participantilor la cantonament va fi publicata in luna iulie.

Finala Cupei Regiunilor Editia 2023-2024

Data/ora Stadion Meciul Arbitru 1 Asistent 2 Asistent 4 Oficial Obsevator Delegat

23.06.2024/19:00 CSR Orhei ATF UNGHENI - ARF Anenii Noi Breguta A. Rosca V. Bogdan S. Bilea . Gheciu V. Soltanici I.

6.9.Jocurile programate din 1/8, 1/4 si 1/2 finala (etapa «play-off») se disputa prin sistem eliminatoriu (tur —retur).

6.10. Meciul final este decis printr-un singur joc.

6.11. Daca dupa disputarea celor doua meciuri din etapele «play-off» (1/8, 1/4, 1/2 finala) se mentine rezultatul de egalitate la puncte si
golaveraj, in cazul dat se vor juca 2 reprize suplimentare a cate 15-minute fiecare (golurile in deplasare nu se vor lua in consideratie).
6.12. Daca la sfarsitul timpului suplimentar (2 reprize cate 15 minute) una din echipe a inscris mai multe goluri decat cealalta, acea echipa
va fi declarata invingatoarea meciului.

6.13. Daca la sfarsitul timpului suplimentar se mentine scorul de egalitate, invingatorul va fi determinat in urma loviturilor de departajare,




conform instructiunilor stabilite de IFAB.
6.14. Echipele au dreptul sa inscrie in raportul de joc 18 jucatori din randul carora pot efectua 5 (cinci) schimbari de jucatori.

6.9.Jocurile programate din 1/8, 1/4 si 1/2 finala (etapa «play-off») se disputa prin sistem eliminatoriu (tur —retur).

6.10. Meciul final este decis printr-un singur joc.

6.11. Daca dupa disputarea celor doua meciuri din etapele «play-off» (1/8, 1/4, 1/2 finald) se mentine rezultatul de egalitate la puncte si
golaveraj, in cazul dat se vor juca 2 reprize suplimentare a cate 15-minute fiecare (golurile in deplasare nu se vor lua in consideratie).
6.12. Daca la sfarsitul timpului suplimentar (2 reprize cate 15 minute) una din echipe a inscris mai multe goluri decat cealalta, acea echipa
va fi declarata invingatoarea meciului.

6.13. Daca la sfarsitul timpului suplimentar se mentine scorul de egalitate, invingatorul va fi determinat in urma loviturilor de departajare,
conform instructiunilor stabilite de IFAB.

6.14. Echipele au dreptul sa inscrie in raportul de joc 18 jucatori din randul carora pot efectua 5 (cinci) schimbari de jucatori.

Atentie !
Tn caz daca Tnaintea Tnceperii meciului arbitrul face schimbari de jucitori, in componenta de bazi a echipei (numai in caz de traume), obligatoriu se va introduce aceastd informatie in despartitura
«observatiile delegatilor». Arbitrul nu poate incepe meciul dacd ambele echipele nu au confirmat componenta echipelor in sisetemul electronic Comet. Meciul va incepe numai dupa confirmarea
ambelor echipe in sistemul electronic Comet. In cazuri exeptionale, cand la una din echipe nu se primeste confirmarea in sistemul electronic Comet, se va completa de cdtre ambele echipe raportul de
meci pe hartie. In caz dacd jucdtorul primeste cartonas rosu pentru doud cartonase galbene, atunci arbitrul indeplineste in sistemul electronic Comet numai cauzele primului si al doilea cartonas
galben. Cartonasul rosu va apdrea automat.

DELEGARI COPII SI JUNIORI, FEMEI (rezultatele meciurilor de trimisprin SMS la nr. 069905201)
Obligatoriu de studiat regulamentul campionatului copii si juniori si campionatului feminin de fotbal (saitul FMF).

5.14 Cu 7 minute pana la inceperea meciului, in timpul verificarii echipamentului jucatorilor, arbitrul este obligat sa verifice
identitatea tuturor jucatorilor inclusi in raportul de joc, inclusiv jucatorii de rezerva (se verifica jucatorii inscrisi in raportul de joc,
legitimatiile jucatorilor). in caz daca careva din echipe refuza s se conformeze arbitrului, atunci acest caz trebuie de indicat
obligatoriu in raportul de meci.

5.62 Pentru toate categoriile de varsta din Liga Tineret, Liga ”Nationala” si Liga ,,A”, reprezentantii echipelor de fotbal,
in mod obligatoriu, trebuie sa indeplineasca raportul de meci in programul electronic COMET FMF (in cazuri exeptionale
se va completa raportul de meci pe hartie). Dupa completarea raportului de meci in programul electronic COMET FMF, de
catre ambele echipe, raportul de meci provizoriu este imprimat si pus la dispozitia arbitrului de catre reprezentantul
Clubului organizator, nu mai tarziu de 30 minute Thaintea de inceperea meciului.



5.63 In caz de nerespectare a prevederilor punctului 5.59, echipa se sanctioneazid conform prevederilor Codului
Disciplinar FMF.

5.64 Cluburile de fotbal (Scolile Sportive) gazde sunt obligate sa ofere arbitrilor si echipei oaspete in cadrul unui meci:
calculator, imprimanta si acces la reteua de internet, pentru indeplinirea raportului de meci in sistemul electronic
»COMET”. Nerespectarea acestei prevederi va fi sanctionata cu amenda in marime de 100,00 (una suta) lei pentru fiecare
caz.

6.2 Echipa este obligata sa intre in terenul de joc cu minim 7 (sapte) jucatori. in cazul in care echipa se prezintd in numar
de mai putin de 11 (unsprezece) jucatori, echipa va fi sanctionata cu amenda in marime de 500,00 (cinci sute) lei. De
asemenea, in cazul cand in timpul meciului intr-o echipa raman mai putin de 7 jucatori atunci meciul nu va mai continua.
Echipei in cauza i se va acorda infrangere tehnica (0-3), echipei adverse, victorie tehnica (3-0).

6.3 Daca una din echipe din categoriile de varsta U-11 si U-12, din Liga ”“Nationala” sau Liga ,,A” in timpul meciului intr-o
echipa raman mai putin de 6 jucatori atunci meciul nu va mai continua. Echipei in cauza i se va acorda infrangere tehnica
(0-3), echipei adverse, victorie tehnica (3-0).

Atentie !
Au dreptul sa stea in zona tehnica numai acei antrenori care sunt introdusi in raportul de meci in sistemul electronic Comet.
Arbitrul obligatoriu trebuie sa verifice coincidenta numerilor de pe echipamentul jucatorilor si raportul de meci. in caz de

necoincidenta, trebuie de corectat numerele jucatorilor in raportul de meci.
Tn caz dac Tnaintea inceperii meciului arbitrul face schimbari de jucitori, Th componenta de baz3 a echipei , obligatoriu se va introduce
aceasta informatie in despartitura «observatiile delegatilor».

Arbitrul nu poate incepe meciul daca ambele echipele nu au confirmat componenta echipelor in sisetemul electronic Comet. Meciul va incepe
numai dupd confirmarea ambelor echipe in sistemul electronic Comet. Tn cazuri exeptionale, cand la una din echipe nu se primeste
confirmarea in sistemul electronic Comet, se va completa de catre ambele echipe raportul de meci pe hartie.

Tn caz dac3 jucitorul primeste cartonas rosu pentru dou3 cartonase galbene, atunci arbitrul indeplineste in sistemul electronic Comet numai
cauzele primului si al doilea cartonas galben. Cartonasul rosu va aparea automat.



Tn caz dacd meciul nu a avut loc sau a fost inrerupt definitiv, arbitrul obligatoriu trebuie s§ scrie explicatie in despartitura «observatiile
delegatilor». Arbitrul nu trebuie sa confirme meciul in sistemul Comet in situatia data . Este necesar numai sa salvati aceasta informatie.

Tn caz dacd echipele joacd in componenta de bazd mai putin de 11 jucitori, arbitrul obligatoriu trebuie s3 scrie informatia datd in desp&rtitura
«observatiile delegatilor».

Obligatori u pina la meci:

Arbitrul verifica prima data cartelele jucatorilor conform raportului de meci mai intai in camera de arbitru, iar a doua oara verifica identitatea
jucatorilor conform cartelelor jucatorilor si raportului de meci cu 7 munute fnainte de meci !!!

Obligatoriu dupa meci:
1. Arbitrul indeplineste raportul.
2. Salveaza informatia.
3. Verifica informatia introdusa.
4. Confirma meciul.

5. Va rugam mult nu incurcati cu ordinea punctele 3 si 4.



